
 

EIN SELBSTERSTELLTES MEMORY 

Dazu braucht man nur Dinge, die bestimmt in jedem Haushalt vorhanden sind: 

 Leere Joghurtbecher oder Tassen aus dem Küchenschrank in gerade Anzahl und je 2 der 

verschiedenen Gegenstände, um ein Paar finden zu können, z. B. 

 Knöpfe 

 Schraubverschlüsse 

 Verschlüsse von Tetrapacks 

 Korken 

 Steinchen 

 Wattepads 

 Duplosteine 

 Puzzleteile etc.  

 

Alle Gegenstände müssen zweimal vorhanden sein, das ist die Voraussetzung für das Memory. Die 

verschiedenen Gegenstände (je 2 der gleichen Sorte) werden jeweils einzeln unter je einen 

Becher/Tasse versteckt und müssen gefunden werden, sodass man ein gleiches Paar „finden“ kann.  

Hat man – je nach Alter des Kindes – z. B. 8 Becher oder Tassen, müssen vier verschiedene 

Gegenstände je zweimal einzeln darunter versteckt werden. Und dann kann das Spiel beginnen. Das 

jüngste Kind fängt an oder ein Würfel entscheidet. Wer die höchste Zahl würfelt, darf anfangen.  

Viel Spaß dabei! 

 

 

 

  

 

 

 


